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Гильдия бандитов
Join to bandits
H@acker
Oblivion Золотое издание, OBSE
1) Возможность присоединиться к бандитам + вступительное задание + квесты.
2) Новые друзья - бандиты, и враги - стражники и мародеры
3) Засады мародеров, которые отныне будут подсиживать и атаковать вас в самый неподходящий момент.
4) Продвижение в ранге. 
5) Возможность найма компаньонов-бандитов (до 5 человек).
6) Полностью функционирующее логово бандитов со своими людьми и сервисами
7) Осада крепости бандитов мародерами. Причем теперь, если вы ее отобьете, вы получите сердце, нужное для повышения.
8) Новый вид имперских войск - Имперские ассасины, специальные войска, созданные для того, чтобы убивать таких, как вы - бандитов. Основные их особенности: нападают из темноты группами по 4 человека, поэтому вы не встретитесь с ними днем.
9)Возможность при одевании брони стражника (если вы бандит) выдать себя за стража, вас не будут атаковать, но могут раскрыть вас, если вы заговорите со стражником. Фикс: теперь, если при одевании брони назначен штраф за голову, он будет обнулен до снятия брони. Также с броней связано задание "Выследить и убить", в ней вам проще его выпонить.
10) Теперь у вас есть возможность проводить атаки на базу мародеров точно так же, как мародеры атакуют базу бандитов. 
Эту возможность вы можете использовать раз в 5 дней. О начале похода (да, будет небольшой поход) вам будет сообщено. Задание будет доступно по достижению ранга Бандит.
11) Новое задание "Выследить и убить". Теперь бандиты вам выдают задание, в котором вам нужно убить стражника скрытно. 
При этом вам нужно будет самому выследить цель в заданном районе, которых пока 4 - см. пункт 12. Как и все квесты в моде, его можно проходить n-ое кол-во раз. Это задание будет доступно сразу после вступления в гильдию.
12) Статистика прохождения гильдии. Увидеть ее можно, открыв меню характеристик.
13) Новая возможность: подделка документов. Позволяет вам подделывать документы, тем самым снимая награду за голову с вас (если вы находитесь в броне стражника и имеете штраф то снимется основной штраф, а не штраф, который вы накопили в броне стражника ). Доступно с ранга Бандит.
14) Также вы теперь получаете ежедневное жалование, которое зависит от кол-ва заданий, которые вы выполнили для гильдии. Забрать его можно в сундуке, что находится у входа в Вилверин (см. скриншот)
15) Новая возможность - Ограбление. Теперь вы можете ограбить любого жителя Тамриэля (кроме стражников и бандитов). Нужно лишь поговорить с НПС и выбрать топик "Жизнь или кошелек". НПС или испугается и заплатит вам или же атакует вас.
16) Новое задание "Освобождение". Теперь, начиная с ранга Киллер, вы сможете выполнять еще одно задание. Вам нужно будет проникнуть в одну из тюрем и освободить попавшего в плен бандита. Для этого вам поможет новое спецсредство гильдии
17) Новое спецсредство Дубинка. Позволяет вам оглушить НПС в том случае, если они вас не видят. 
Дубинка оглушает НПС до тех пор, пока вы не покинете локацию и не зайдете в нее снова. 
(кроме квеста "Освобождение", в котором дубинка оглушает до тех пор, пока вы не закончите квест.)

Ручная установка мода:
1. Поместите папку Data в папку Oblivion и подтвердите замену файлов.
2. Подключите нужный esp файл в лаунчере игры или в программе 'Oblivion Mod Manager (OBMM)', или в программе 'Wrye Bash'.

в папке Data/ini вы можете найти и настроить различные опции мода

