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ABTOp: H@acker

Bepcusa: 4.71

TpeboBanus: Oblivion 3onotoe nznanue, OBSE
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Onwucanwue:

1) BO3MOKHOCTh IPUCOETMHUTHLCA K OAHIUTaM + BCTYIIHTEIbHOE 3a/]JaHUE + KBECTHI.

2) HoBble /Ipy3bst - GAHAUTHI, M Bpard - CTPAKHUKHA U MapOIePhI

3) 3acaapl MapoIEPOB, KOTOPbIE OTHBIHE OYAYT MOJICHKUBATh U aTAKOBATh BaC B CAMBIN
HEIOAXOAAIINA MOMEHT.

4) IIponBUsKeHUE B pAHTE.

5) Bo3MoskHOCTD HaliMa KOMIIAHBOHOB-0AHIUTOB (710 5 YEJIOBEK).

6) ITostHOCTBIO QYHKITMOHUPYIOIIEE JIOTOBO OAH/IUTOB CO CBOMMH JIFOABMH H CEPBHUCAMU

7) Ocazia Kpernoctu 6aHZUTOB MapoaepaMu. [IpruueM Terneps, eC/IN BbI €€ 0TOObETE, BbI IIOJIYUUTE
cep/lle, Hy?KHOE JIJIs IIOBBIIIIEHHA.

8) HoBbIll Bu1 MMITEPCKUX BOUCK - VIMIIEpCKUE accacHHBbI, CIIeI[iaIbHbIe BOUCKA, CO3JJaHHbIE JIJI
TOT'O, YTOOBI yOUBATh TAKUX, KAK BbI - 0aHIUTOB. OCHOBHBIE MX OCOOEHHOCTH: HATIA/IAI0T U3
TEMHOTBI TPYIITIIaMH 10 4 YeJI0BEKa, I0O3TOMY BbI HE BCTPETUTECH C HUMH JTHEM.

9)B03MOKHOCTH IPU 0/IeBaHUY OPOHU CTPpasKHUKA (ecTi BbI OAH/IUT) BBIIATh cebs 3a cTpaska, Bac
He Oy/yT aTakoBaTbh, HO MOTYT PAaCKPBITh BaC, €CJIX BbI 3aTOBOPHUTE CO CTPAKHUKOM. OUKC: TENEPD,
€CJIY TIPU O/IeBaHUH OPOHU Ha3HAuUeH ITpad 3a roJioBy, OH Oy/ieT OOHYJIEH IO CHATHUS OPOHM.
Taxxe c 6poHeli cBsA3aHO 3a7jaHue "BoicieuTh U yOUTH'', B HEH BaM MPOIIIE €0 BHIIIOHUTb.

10) Teneph y Bac ecTb BO3MOKHOCTH ITPOBOJIUTH aTaKX HA 0a3y Mapo/iepOB TOYHO TaK Ke, KaK
MapoJiephl aTaKyIoT 0a3y OaHAUTOB.

ATy BOBMOIKHOCTb BBl MOKET€ HCII0JIb30BaTh pa3 B 5 Held. O Hauase nmoxoaa (z1a, Oyaer
HeOOJIBITION ITOXO0/T) BaM OyzeT coo0IeHo. 3azanue Oy/IeT OCTYITHO MO0 IOCTHXKEHUIO paHTa
bangur.

11) HoBoe 3amanue "Boiciienuth u youTs". Terreps OaHAUTHI BaM BBIZIAIOT 3a/laHUE, B KOTOPOM BaM
HYKHO YOUTH CTPA’KHUKA CKPBITHO.

IIpu 5TOM BaM Hy>KHO Oy/IeT CaMOMY BBICJIEAUTD I1€JIb B 33JITaHHOM PalOHE, KOTOPBIX ITOKA 4 - CM.
MyHKT 12. Kak 1 Bce KBECThI B MOJIe, €r0 MOYKHO IIPOXO/IUTH N-0€ KOJI-BO pas. ATO 3a7jaHue OyaeT
JIOCTYITHO cpasy IT0CJIe€ BCTYIIEHUS B THJIBIUIO.

12) CTaTUCTUKA IPOXOXKAEHUS THWIBANU. YBHU/IETH €€ MOKHO, OTKPBIB MEHIO XapAKTEPUCTHUK.



13) HoBast BOBMOKHOCTD: MOZIeIKa JOKyMeHTOB. [103BoJIsIeT BaM MO/I/1e/IBIBAaTh JOKYMEHTHI, TEM
caMbIM CHUMasl Harpay 3a roJIOBY C Bac (ecjid Bbl HAXOJAUTECh B OPOHE CTPAXKHUKA U UMEeTe
mtpad TO CHUMETCS OCHOBHOU MITpad, a He mTpad, KOTOPHIA BbI HAKOIIMIU B OPOHE CTPAKHUKA
). HoctymHO ¢ padra banaurt.

14) Tak>ke BbI Telleph MOJIyUaeTe e3KeJHEBHOE JKaJIOBaHUE, KOTOPOE 3aBHUCUT OT KOJI-Ba 3aJIaHUH,
KOTOPbI€ BbI BBITIOJIHUJIU JIJISI THUIBANU. 3a0paTh €ro MOKHO B CYH/IYKeE, YTO HaXOJUTCA Y BXO/A B
BuiBepuH (CM. CKPUHIIIOT)

15) HoBas Bo3moxkHOCTB - OrpabsieHue. Tenepb BbI MOKeTe OTpabUTh J1I060r0 KUTeasA TaMpuass
(kpome cTpaxkHUKOB U OaHAUTOB). Hy»KHO Jtuiib moroBoputh ¢ HIIC u BeIOpaTh Tonuk ' YKusHb
v kornesiek". HIIC wim ucmyraeres U 3alIaTUT BaM WJIM JKe aTaKyeT Bac.

16) HoBoe 3aganue "OcBoboxxaenue". Tereps, HaunHasA ¢ paHra Kuiep, BbI CMOKETe BBIIIOTHSTD
eIre OTHO 3a7jaHre. BaM Hy»kHO Oy/1eT MPOHUKHYTH B OTHY M3 TIOPEM U OCBOOOIUTH MOTIABIIIETO B
1TeH 6aHauTa. [[Jis1 5TOro BaM IMOMOKET HOBOE CIIEIICPE/ICTBO THJIbIUH

17) HoBoe cnenicpeznictso [younka. ITo3Bossier Bam orstymuth HIIC B ToM citydae, ecyii OHU Bac He
BU/JIAT.

Hyounka orutymaet HIIC 1o Tex mop, moka BbI He IIOKMHETE JIOKAITUIO U He 3alileTe B Hee CHOBA.
(xkpome kBecta "OcBoOOXKAEeHNE", B KOTOPOM JAYOMHKA OTJIYIIIAET /IO TEX IIOP, II0OKA BBl HE
3aKOHYHUTE KBECT.)
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YcraHoBKa mlarvHa:

Pyunas ycraHoBka moza:

1. ITomecrure manky Data B manky Oblivion u moarBepauTe 3aMmeHy ¢Gamiios.

2. [TogkrounTe HYKHBIH esp a1 B JayHUepe Urpsl win B mporpamme 'Oblivion Mod Manager
(OBMM)', wnu B mporpamme 'Wrye Bash'.

B mmanke Data/ini BbI MOKeTe HAWTH ¥ HACTPOUTD Pa3IUUHBIE OIITAHA MOJIa
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ITomo1up

OwnJtaiiH MOMOIIb IO TJIaTMHAM, ITPpobJIeMaM U YCTaHOBKE

OntaliH IOMOIIIb IO IIPOTPAaMMaM U MaHyaJsibl K HUM

ByawTe 1006pHI, 10 TeEXHHYECKUM ITpobieMaM (aiioB, Haxoaamuxces Ha J[PYTUX caiitax,
obparraiitech Ha Te CAlThI, IJI€ BBl HX OpasIn.

MBI Tak ke He IIOMOTaeM ¢ mpobJieMaMy TUPATCKUX U3AAHUHN U JTIOOUTETHCKUX TI0I00POK U He
IIpe/IOCTABJIsIEM UTP U UX YacTe! JJIs CKaUUBAHUAA.

Ecyii BbI 0OHAPYKWIH, UTO IJIATUH HE MIEPEBE/IEH WU ITepeBeieH He MTOJTHOCTHIO, COOOIINTE HaM.
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biiarogapaoctu
H@acker


http://tesall.ru/file/obmm/
http://tesall.ru/file/obmm/
http://tesall.ru/file/wryebash/
http://forum.tesall.ru/forum/67-the-elder-scrolls/
http://forum.tesall.ru/index.php?showforum=150
http://forum.tesall.ru/topic/4047-oshibki-opiski-opechatki/
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KommpauTsl

© H@acker

© Tesall.ru

3armpereHa myOJIMKaIus mepeBoa/miarnia 0e3 pa3penieHus aBTopa u u3garesis!




Гильдия бандитов
Join to bandits
H@acker
Oblivion Золотое издание, OBSE
1) Возможность присоединиться к бандитам + вступительное задание + квесты.
2) Новые друзья - бандиты, и враги - стражники и мародеры
3) Засады мародеров, которые отныне будут подсиживать и атаковать вас в самый неподходящий момент.
4) Продвижение в ранге. 
5) Возможность найма компаньонов-бандитов (до 5 человек).
6) Полностью функционирующее логово бандитов со своими людьми и сервисами
7) Осада крепости бандитов мародерами. Причем теперь, если вы ее отобьете, вы получите сердце, нужное для повышения.
8) Новый вид имперских войск - Имперские ассасины, специальные войска, созданные для того, чтобы убивать таких, как вы - бандитов. Основные их особенности: нападают из темноты группами по 4 человека, поэтому вы не встретитесь с ними днем.
9)Возможность при одевании брони стражника (если вы бандит) выдать себя за стража, вас не будут атаковать, но могут раскрыть вас, если вы заговорите со стражником. Фикс: теперь, если при одевании брони назначен штраф за голову, он будет обнулен до снятия брони. Также с броней связано задание "Выследить и убить", в ней вам проще его выпонить.
10) Теперь у вас есть возможность проводить атаки на базу мародеров точно так же, как мародеры атакуют базу бандитов. 
Эту возможность вы можете использовать раз в 5 дней. О начале похода (да, будет небольшой поход) вам будет сообщено. Задание будет доступно по достижению ранга Бандит.
11) Новое задание "Выследить и убить". Теперь бандиты вам выдают задание, в котором вам нужно убить стражника скрытно. 
При этом вам нужно будет самому выследить цель в заданном районе, которых пока 4 - см. пункт 12. Как и все квесты в моде, его можно проходить n-ое кол-во раз. Это задание будет доступно сразу после вступления в гильдию.
12) Статистика прохождения гильдии. Увидеть ее можно, открыв меню характеристик.
13) Новая возможность: подделка документов. Позволяет вам подделывать документы, тем самым снимая награду за голову с вас (если вы находитесь в броне стражника и имеете штраф то снимется основной штраф, а не штраф, который вы накопили в броне стражника ). Доступно с ранга Бандит.
14) Также вы теперь получаете ежедневное жалование, которое зависит от кол-ва заданий, которые вы выполнили для гильдии. Забрать его можно в сундуке, что находится у входа в Вилверин (см. скриншот)
15) Новая возможность - Ограбление. Теперь вы можете ограбить любого жителя Тамриэля (кроме стражников и бандитов). Нужно лишь поговорить с НПС и выбрать топик "Жизнь или кошелек". НПС или испугается и заплатит вам или же атакует вас.
16) Новое задание "Освобождение". Теперь, начиная с ранга Киллер, вы сможете выполнять еще одно задание. Вам нужно будет проникнуть в одну из тюрем и освободить попавшего в плен бандита. Для этого вам поможет новое спецсредство гильдии
17) Новое спецсредство Дубинка. Позволяет вам оглушить НПС в том случае, если они вас не видят. 
Дубинка оглушает НПС до тех пор, пока вы не покинете локацию и не зайдете в нее снова. 
(кроме квеста "Освобождение", в котором дубинка оглушает до тех пор, пока вы не закончите квест.)

Ручная установка мода:
1. Поместите папку Data в папку Oblivion и подтвердите замену файлов.
2. Подключите нужный esp файл в лаунчере игры или в программе 'Oblivion Mod Manager (OBMM)', или в программе 'Wrye Bash'.

в папке Data/ini вы можете найти и настроить различные опции мода

