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Конокрад
HorseThief
bussareas
Oblivion Золотое издание, OBSE

Когда игрок садиться первый раз на чужую лошадь, ему добавляется ролевой список последних десяти украденных лошадей. В списке также указывается, откуда игрок украл лошадь. Чтобы список обновлялся, игроку необходимо иметь чернильницу и перо. 

Детали:
Игрок, поездив некоторое время на лошади, получит ее в свое распоряжение. Однако игрока все равно могут уличить в воровстве, если оседлает лошадь из списка , находясь недалеко от места похищения. В других местах игрок может свободно кататься на краденой лошади. Когда игрок украдет 11-ю лошадь, все лошади полностью перейдут к нему в распоряжение и заполнение списка начнётся сначала.

Дополнительные возможности:
Так как обычно трудно отличит лошадь одной масти от другой, список позволяет дать лошадке имя. Работает так: посмотрев на лошадь, игрок вначале увидит масть лошади, через секунду появиться имя, данное ей игроком. 

Продажа:
Кроме этого лошадей из списка, можно продать в любом магазине, покупающем различные товары. Войдя в режим торговли, в инвентаре игрока появятся уздечки от каждой лошадки, продажа уздечки означает продажу конкретной лошади. Цена лошади вычисляется из ее характеристик: здоровье, скорость и т.д.
Ручная установка мода:
1. Поместите содержимое архива в папку Data папки Oblivion и подтвердите замену файлов.
2. Подключите нужный esp(esm) файл в лаунчере игры или в программе 'Oblivion Mod Manager' (OBMM), или в программе 'Wrye Bash'.
3. Убедитесь, что 'OBSE' у Вас установлен, и запускайте игру лаунчером OBSE.

