Peagacmaanag Harla)fska
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ABTOp:  Mentalor & Bayli

ITepeBoz:  Respector

Bepcusa: 2.21

TpeboBanus: Oblivion v1.1.0.511 WA BBIIIE

Oblivion Script Extender (OBSE) 0013 wiu Bblie (rmociemusis Bepcus http://obse.silverlock.org)
Onwucanue: Passe 510 He ObLIO 3a0aBHO, UTO BAIIl IIEPCOHAMK MOT HECTH IIOJTHBIA KOMILJIEKT
CTaJIbHOW OPOHU U HECKOJIbKO MedYel, HO He MOT | IIlara CTYITUTb ITOCJIe IOHATHS OTHON
MaJIEHbKOU ATOAKU? Tak BOT, 3TOT MO/ UCIIPABJISIET 3TO, MEHsISI XaPAKTEPUCTUKU IIEPCOHANKA B

3aBHCHUMOCTH OT TOTO, KaK OH HarpyKeH U 7100aBJisAs pa3Hble cTeneH:d U 3(PdEKThI yTOMIIEHUA.

CoxpaHeHHBbIe UTDBHI:

Mo/t TIOJTHOCTBIO COBMECTHUM CO CTapPhIMU COXpaHeHUsAMU UTPEI. [IpocTo yoeautech, 4To

BBl HeceTe OKO0JIO ITOJIOBUHBI BAIlIEr0 MaKCUMaJIbHO JIOIIyCTUMOTO Beca U YTO BbI He
Ieperpy»KeHbl WIN YCTaJIN, KOT/ia Bbl YCTAaHABJIUBAETE WM YAAJIsIeTe 3TOT MOJI U BCE JIOJIKHO

paboTaTh XOPOIIIO.

AP deKTsl yeTanmoCcTu:

CwIbHO ycTaB, BBl HE CMOKeTe 6eKaTh U IPUMEHATh 3aKJIUHAHUS.

3anpIXaBIINCh, BbI IOYYBCTBYETE HEKOTOPOE CHUKEHHE YPOBHS TAKUX HABBIKOB KaK: CKOPOCTD,
JIOBKOCTb, CKPBITHOCTB U aKpobaTuka. YeMm J1osbIle Bl Oy/ieTe 3aAbIXaThCs, TEM CUJIbHEE
OyZIeT CHI)KEHHeE.

Korza Bl m3pacxozyere Bce CBOU CHIIBI (YPOBEHD 3araca CHJI PaBeH HYJII0), BBl HE CMOKETe
YCTOSITh HA HOTAX U YIIaJIeTe Ha 3eMJII0 OT CHJIBHOTO ITepeyTOMJIEHHA.

[Tocste cocTosiHMsT COUBIIIETOCS ABIXAHUSI, IIOJOKANTE HECKOJIPKO CEKYH /ISl BOCCTAHOBJIEHUS

CBOUX XaPAaKTEPHUCTUK. I'oToBBTE 3€J1bsI BOCCTAaHOBJIEHUS 3a11aca CuJi!

[Tpu mepBOM 3altycKe MOZ|a, B MHBEHTaph OyZET 00aBJIEHO KOJIBIIO, C IOMOIIBIO KOTOPOTO MOXKHO

HACTPOUTH HEKOTOPbIE IapAMETPHI.

XXX XXXXXAAXXEXXEXXEXEFEXEXEAEAEXEEEXRXXEXEAEXEXEEEEXEXEXEXRXRXXEXLEEEXXRRXXXXXXX XX

YceranoBka miaruHa:
JIJ1s1 HOBBIX ITOJIL30BaTEJIEH
1. Y6euTech, YTO BbI HCIIOJIB3YETE COXPAHEHHYIO UTPY, I7l€ Balll IEPEHOCHMBIH BEC COCTABJISIET

IIPUMEPHO IIOJIOBUHY OT MAaKCUMAaJIbHO JOIIYCTHUMOTI'O BECQ, T.€. €CJIX Balll MAKCUMAJIBHO


http://forum.tesall.ru/index.php?showtopic=2911&hl=OBSE

JTOTIYCTUMBI BeC 200KT BbI JIOJIKHBI HECTH 100KT.

2. i3Bniekure datisibl More Realistic Encumbrance.esp u More Realistic Encumbrance.ini B manky
Oblivion \ Data.

3. 3amycrure Oblivion.

4. AKTUBUpYITE IUIaTUH B pasziesie "®aiibl JaHHbBIX .

5. HauHute urpars.

J17151 mosib30BaTe el UCI0Ib30BABIIUX MIPEIBIIYIIYIO BEPCUIO:

1. 3aIlyCTUTE UTPY C YCTAaHOBJIEHHOMN CTapOl BEPCUEH.

2. YbenuTech, UTO Bbl HECETE OKOJIO ITOJIOBUHBI Balller0 MAaKCUMAaJIbHO JOMYCTUMOTO BECA U UTO BbI
HE yCTaJIH ... cZiesiaiiTe HoBoe "CoxpaHeHue'.

3. BeItiiTe U3 UTPHI, BEIKIIOUUTE MOJT B (paiiyiaX JaHHBIX U HAUHUTE UTPY CHOBA.

4. 3arpysuTe Urpy C COXpaHEeHUs], CZIeJIAHHOTO B IyHKTE 2, Ha COOOIIeHne 00 OTCYTCTBYIOIIEM
IJIATUHE OTBETHTE MOJIOKUTEIIBHO.

5. Chenatite ere o/iHO HOBOe "CoxpaHeHHe' U BHIUTUTE U3 UTPHI.

6. YcTaHOBUTE HOBBIU MOJT I aKTUBUPYUTE ero B pasz/iesie "daiiyibl JaHHBIX' MIPU 3aIIyCKe.

7. 3aIlyCTUTE UTPY U 3aTPY3UTE COXPAHEHHE CO3TJaHHOE B ITyHKTE 5.

8. Cuenaiite emie ogHOo HoBoe "CoxpaHeHue" ¥ IpoAoKanTe Urpy (yoeAUBIINCH UTO MO/,

KOPPEKTHO 3aIlyIIeH).

Baumanue!

Hasmume B manke Data urpsol daitinos: "More Realistic Encumbrance.esp” u "More Realistic
Encumbrance.ini" o6s3arenpHo!

YbeauTrech UTO yIATUIIN CTAPYIO BEPCUIO MO/IA U HE HCIIOJIb3yeTe MOX0KUX IJIATHHOB BITHAIOIIHX

Ha CHCTEMY yCTaJIOCTH U Harpy3ku (Hampumep Vim & Vigour).

KEXXEXXRFFXXXXEXEXEEXEXEFIXEXELEXEXEXEEXEXRXEXXXEXEXEXEEEXEXXXXXXEXEEEEXXRRXXXXXXXX XX
ITomomb

OwnJtaiiH moMoIIb 110 IJIaruHaM, IIpobieMam U yCTaHOBKe

OwnJtaiiH OMOIIb 110 IPpOorpaMMaM U MaHyaIbl K HUM

ByapTe 106pHI, 10 TEXHUYECKUM IpobaeMaM ¢aiioB, HaxoaAmuxes Ha J[PYTUX caiftax,
obparraiiTech Ha Te CAUTHI, IJI€ BBl UX OpasIn.

MBI Tak ke He IOMOTaeM ¢ MpobJieMaMu MUPATCKUX U3/IAHUN U JTIOOUTETHCKUX IMOAOOPOK U HE

IIPEIOCTABJISIEM UTP U UX YACTEH /ISl CKaUMBaHMUA.

KK EKXXKXRIIXXLXELELELEXERERRRXXXLXLELELEEXXRXXEXELELELELEXXKRRRHXXLLELEKXKXKRKRKRKXKXXXXXXX
biarogapHoctu

Jaga Telesin and Donovan Baarda, dttnbguy, Draiden, Strategy Master, eikka, hughesdylan and
Negative_ Creep, kalniel, Polycrates, Mentalor & Bayli

XXX XAXAXAXXXIXIXIXEEXXEXEXEEXEAAEXTXRXREEEREEEREAEAEAEXXXRREERRRERERRXXXRXRRRXXRRRR
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Konupaiitel

© Mentalor & Bayli

© Tesall.ru

3amperieHa myomKaIys nepeBo/ia/mwiarnHa 6e3 pa3penieHus aBTopa u u3aaTesis!




Реалистичная нагрузка
Mentalor & Bayli
Oblivion v1.1.0.511 или выше
Oblivion Script Extender (OBSE) 0013 или выше (последняя версия http://obse.silverlock.org)

Разве это не было забавно, что ваш персонаж мог нести полный комплект стальной брони и несколько мечей, но не мог и шага ступить после поднятия одной маленькой ягодки? Так вот, этот мод исправляет это, меняя характеристики персонажа в зависимости от того, как он нагружен и добавляя разные степени и эффекты утомления.

Сохраненные игры:
Мод полностью совместим со старыми сохранениями игры. Просто убедитесь, что 
вы несете около половины вашего максимально допустимого веса и что вы не 
перегружены или устали, когда вы устанавливаете или удаляете этот мод и всё должно работать хорошо.

Эффекты усталости:
Сильно устав, вы не сможете бежать и применять заклинания.
Запыхавшись, вы почувствуете некоторое снижение уровня таких навыков как: скорость, ловкость, скрытность и акробатика. Чем дольше вы будете задыхаться, тем сильнее 
будет снижение.
Когда вы израсходуете все свои силы (уровень запаса сил  равен нулю), вы не сможете устоять на ногах и упадете на землю от сильного переутомления.
После состояния сбившегося дыхания, подождите несколько секунд для восстановления своих характеристик. Готовьте зелья восстановления запаса сил!

При первом запуске мода, в инвентарь будет добавлено кольцо, с помощью которого можно настроить некоторые параметры.

Для новых пользователей:
1. Убедитесь, что вы используете сохраненную игру, где ваш переносимый вес составляет примерно половину от максимально допустимого веса, т.е. если ваш максимально допустимый вес 200кг вы должны нести 100кг.
2. Извлеките файлы More Realistic Encumbrance.esp и More Realistic Encumbrance.ini в папку Oblivion \ Data.
3. Запустите Oblivion.
4. Активируйте плагин в разделе "Файлы данных".
5. Начните играть.

Для пользователей использовавших предыдущую версию:
1. Запустите игру с установленной старой версией.
2. Убедитесь, что вы несете около половины вашего максимально допустимого веса и что вы не устали ... сделайте новое "Сохранение".
3. Выйдите из игры, выключите мод в файлах данных и начните игру снова.
4. Загрузите игру с сохранения, сделанного в пункте 2, на сообщение об отсутствующем плагине ответьте положительно.
5. Сделайте еще одно новое "Сохранение" и выйдите из игры.
6. Установите новый мод и активируйте его в разделе "Файлы данных" при запуске.
7. Запустите игру и загрузите сохранение созданное в пункте 5.
8. Сделайте еще одно новое "Сохранение" и продолжайте игру (убедившись что мод корректно запущен).

Внимание! 
Наличие в папке Data игры файлов: "More Realistic Encumbrance.esp" и "More Realistic Encumbrance.ini" обязательно! 
Убедитесь что удалили старую версию мода и не используете похожих плагинов влияющих на систему усталости и нагрузки (например Vim & Vigour).

